OW/NER’S MANUAL 
MANUEL D‘INSTRUCTION 





MANUAL DE INSTRUCCIONES 


HAAS Mm 
SR 





English 3-12 
Francais 13-22 
Espanol 23-32 


Bl x 33-40 


Unpacking the Game 


hen you remove your ATARI 2600™ Video Computer 
W System™ game from the box, you should have:* 


= 2600 Video Computer System game console 

= Two Joystick Controllers 

@ AC Power Adaptor 

m= Game Program!™ cartridge with instruction manual 





“Purchasers of Video Computer System games compatible with NTSC televi- 
sions will also receive a TV/GAME switch box (see pp. 6-7). 














Setting up the Console 


Simply disconnect the antenna cable from your televi- 

sion and connect the game cable from your Video 
Computer System console to the VHF antenna terminals on 
your television. If your received a TV/GAME switch box with 
your unit, follow the instructions on pages 6-7, 


Vie game console attaches easily to your television. 


RIGHT CONTROLLER JACK LEFT CONTROLLER JACK 





CHANNEL SWITCH 


a 


GAME CABLE 


POWER ADAPTOR 


Note: If your VHF antenna input is not compatible with the 
game cable on your Video Computer System, you may need 
an adaptor. Please check with your dealer. 


Power Adaptor 


Attach the power adaptor to the back of your console, Make 
sure that your console power switch is off; then plug the 
adaptor into any convenient outlet. 


Note: Please insure that your power adaptor is compatible 
with your electrical supply. If you are in doubt, cons. your 
dealer. 








Controllers 


Plug your Joystick Controllers into the controller jacks at the 
back of your console. For most one-player games, you will 
use the LEFT CONTROLLER jack. See your game instruction 
booklet for details. 


Note: Some Atari games require different controllers, Paddle 
Controllers, the ACTION CONTROL BASE™ keypad for children’s 
cartridges, and the VIDEO TOUCH PAD™ controller may be pur- 
chased separately. 


Channel Switch 


Your Video Computer System is factory set to operate on a 
non-broadcasting VHF station in your area. Slide the CHANNEL 
switch on your game console to 3 and select channel 3 on 
your television. If you receive interference on this station, slide 
the CHANNEL switch on your console to 2, and select channel 
2. on your television, 


Note: In some areas, you will need to tune your television to 
channel 3 or 4, instead of channel 2 or 3. Note that channel 
3 on your Video Computer System corresponds to channel 4 
on your television. * 


Returning to Television Programming 


To return to your regular television programming, you must 
reconnect your television antenna to your television. Be sure 
to turn your Video Computer System off and to unplug the 
power adaptor. 


*In Australia, use channels 4 and 2 in place of 2 and 3, respectively, In South 
Africa and Hong Kong, use channels B and C. 








Installing the Switch Box 


(for Video Computer System games compatible with NTSC televisions only) 


lets you easily “switch” between game play and normal 

television viewing. After examining the antenna connec- 
tion on the back of your television, find the appropriate 
instructions below and connect the switch box to your 
television. You'll need a screwdriver to do the job. 


Ye TVIGAME switch box is an antenna “bypass” which 


4. Disconnect the antenna from your television. If you have a 
twin-lead antenna wire, connect the antenna to the two 
screws on the switch box. If you have a round antenna cable, 
you will need an adaptor. Please check with your Atari 
dealer. 

une 


ao 





TV antenna adaptor 


2. Connect the twin-lead wire from the switch box to the VHF 
screws on the back of your television. If your VHF antenna 
input is not compatible with the twin-lead antenna wire on 
your switch box, you will need an adaptor. Please 

check with your Atari dealer 


UME 





VHF input adaptor 











3. If the back of your television has a 75-OHM/300-OHM 
U-shaped slider, slide switch, or short round cable, put it in 
the 300-OHM position as follows: 


A. U-shaped slider: Move the switch to the right until it 
contacts both screws. 
(Od 


B. Slide switch: Slide to 300 OHMs. 
© wl ® 


C. Short round cable: Connect the cable to the 300-OHM 
connector next to it. 


4. Plug the game cable from the back of your Video Com- 
puter System into the jack marked GAME on your switch box. 


5. Peel the protective paper off the adhesive backing on the 
switch box, and press the switch box onto the back of your 
television. The surface must be clean and dry. 


6. Make sure the switch box is set to GAME for game play 
and to TV for television viewing. 





Starting Game Play 


ing or removing an ATARI Game Program cartridge. 
This will protect the electronic components and 
prolong the life of your ATARI Video Computer System game. 


A lways turn your console POWER switch OFF when insert- 


Hold the cartridge so the name on the end label reads right 
side up and carefully insert the cartridge into the cartridge 
slot on your console. Be sure the cartridge is firmly seated but 
DO NOT FORCE IT IN. Then switch the power switch to ON. 


Important: If no playfield appears, switch the power switch off 
and then on again. You may have inserted the cartridge 
while the power switch was on. 


To remove a cartridge, simply pull it straight out of the console. 


POWER SWITCH DIFFICULTY SWITCHES GAME RESET SWITCH 






TV TYPE SWITCH CARTRIDGE SLOT GAME SELECT SW/ITCH 


TV Type Switch 


Set this switch to COLOR if you are playing on a color tele- 
vision set. Set it to BIW to play the game in black and white. 








Fine-Tuning 


If your television has an automatic fine-tuning Control, turn it 
off and manually fine-tune for the best picture. If your set will 
not receive color unless the automatic fine-tuning control is 
on, leave it on. 


Game Select Switch 


In most games, the GAME SELECT switch is used to select the 
game or game variation you wish to play. See the game in- 
structions packed with your cartridge for details. 


Game Reset Switch 


In most games, pressing GAME RESET or the red button on 
your controller will start the game. GAME RESET will also start a 

Jame over during game play. Again, see your game instruc- 
tions for details, 


Difficulty Switches 


The DIFFICULTY switches are usually used to make a game 
more challenging for a skilled player, or fo balance the abili- 
ties of two players. In two-player games, the player using the 
left controller jack uses the left DIFFICULTY switch; the player 
using the right controller jack uses the right DIFFICULTY switch. 


In some games the DIFFICULTY switches have other functions. 
See the game instructions packed with your cartridge. 





Care and Maintenance 
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our ATARI Video Computer System game should give 
Y you many years of enjoyment. To keep it in good working 
condition, please remember the following: 
@ Always turn your power switch off when inserting or 
removing a cartridge. 


lm Use of any AC power adaptor or TVIGAME switch box other 
than those designed for use with your 2600 Video Com- 
puter System may damage the system. 


@ Do not lift the console or the controllers by the connecting 
wires. 


@ Take care not to spill liquids on your console or game 
cartridges. 


& Do not expose the console, controllers, or cartridges to ex- 
treme heat or moisture, 


@ Take care not to drop the console, controllers, or car- 
tridges. 


tm Remember to turn the power switch off and to unplug the 
power adaptor when the system is not in use. 


a cen the controllers and console with a soft, slightly damp 
cloth. 


Your Video Computer System is engineered to eliminate 
phosphor memory, or “burn-in,” of stationary graphics, such 
as the playfield and score digits, on your television screen, 
However, we suggest you take the following precautions: 


@ When playing the games, turn down the contrast on your 
television. 


@ Turn the Video Computer System off when not in use. 





Troubleshooting Checklist 


Computer System game have a quick and simple solu- 


yY ou will find that most problems with your ATARI Video 


tion. If you should experience any trouble with the game, 
check the following symptoms for probable cause and remedy. 





SYMPTOM 


No playfield image on tele- 
vision screen or whitish-gray 
screen. 


Playfield upsharp and 
unsteady. 


PROBABLE 
CAUSE & REMEDY 


Console power switch not 
turned on, 


Cartridge inserted while 
power switch was on. Switch 
power off, then on again. 


Antenna cable or power 
adaptor not connected prop- 
erly. Check all connections, 


Interference on your television 
station. Check channel selec- 
tion on console and television 
(see page 5). 


If you have a TVIGAME switch 
box, make sure the switch is 
set to GAME. 


TV TYPE switch in wrong posi- 
tion. Make sure the switch is 
set fo COLOR for a color tele- 
vision, and to B/W for a black 
and white television. 


Interference on your tele- 
vision station. Check channel 
selection on console and 
television (see page 5). 


Antenna cable not con- 
nected properly to the back 
of your TV. 





AM 
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SYMPTOM PROBABLE 
CAUSE & REMEDY 
No game sounds, Adjust the volume control on 


your television, The game 
sounds come from your 
television speaker, 


No regular television Reconnect your television's 
programs. antenna to the antenna input. 


If you have a TV/GAME switch 
box, check the antenna con- 
nections and make sure the 
switch box is set to TV. 


Controllers not functioning Check your instruction manual 

properly. to make sure you are using 
the correct controller and 
controller jack for your game. 





If none of the above remedies work, please contact your 
Atari dealer. 


Déballage du Systéme 


e carton d’emballage du jeu du Systéme d’Ordinateur 
L Vidéomc ATAR| 2600MC comprend les éléments suivants: * 


m Laconsole de jeu du Systéme d’Ordinateur Vidéo 2600 
m Deux commandes 4 levier 

@ Un adaptateur de courant alternatif 

m Une cassette de jeu avec sa notice d‘emploi 





*Ceux qui achétent des jeux du Systéme d’Ordinateur Vidéo compatibles avec 
les téléviseurs NTSC recevront également un boitier de commutation TV/GAME 
(voir p. 16-17). 
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Installation de la Console 
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est une opération simple. Débranchez simplement le 

cable d’antenne de votre poste et raccordez le cable 
de jeu de votre console de Systeme d’Ordinateur Vidéo & 
entrée d’antenne VHF de votre téléviseur. Si votre appareil 
vous a 6té livré avec un boitier de commutation TV/GAME, 
suivez les instructions figurant sur les pages 16-17 


| e raccordement de la console de jeu a votre téléviseur 


PRISE DE COMMANDE DROITE PRISE DE COMMANDE GAUCHE 





SELECTEUR DE CANAL 


CABLE DE JEU 
ADAPTATEUR DE COURANT 


Remarque: Si votre entrée d’antenne VHF n‘est pas compati- 
ble avec le cable de jeu de votre Systeme d’Ordinateur 
Vidéo, il vous faudra peut-étre un adaptateur. Veuillez vous 
renseigner auprés de votre fournisseur. 


Adaptateur de Courant 


Raccordez l’adaptateur de courant au dos de votre console. 
Vérifiez que |'interrupteur marche-arrét (POWER) de la console 
est bien a l’arrét (OFF), et branchez ensuite I’adaptateur sur 
une prise secteur @ proximité. 


Remarque: Veuillez vous assurer que votre adaptateur de 
courant est compatible avec votre alimentation électrique. 
En cas de doute, consultez votre fournisseur. 





| Sn 
Commandes 


Branchez vos commandes 4G levier sur les prises jack prévues 
cet effet sur la face arriére de votre console, Pour la 
plupart des jeux G un seul joueur, vous vous servirez de la 
Prise de gauche (LEFT CONTROLLER). Reportez-vous 4 la notice 
d'emploi du jeu, qui vous donnera des renseignements plus 
détaillés G ce sujet. 


Remarque: Certains jeux Atari exigent des commandes dif- 
férentes. Les commandes 4 raquettes, la commande ACTION 
CONTROL BASEMC pour les cassettes destinées aux jeunes en- 
fants, et la commande VIDEO TOUCH PADMC sont vendues 
séparément. 


Sélecteur de Canal 
(CHANNEL) 


Votre Systeme d’Ordinateur Vidéo est réglé 4 la fabrique 
pour fonctionner sur un canal VHF ne correspondant a 
aucune station de télédiffusion locale, Glissez le sélecteur 
CHANNEL de votre console de jeu sur le 3 et sélectionnez la 
chaine 3 sur votre téléviseur, Si vous recevez des interfé- 
rences, glissez le sélecteur de canal de votre console sur le 2 
et réglez votre téléviseur sur la chaine 2, 


Remarque: Dans certaines régions, i! vous faudra accorder 
votre téléviseur sur les chaines 3 ou 4 plutét que 2 ou 3. Notez 
que le canal 3 de votre Systéme d’Ordinateur Vidéo corres- 
pond 4 la chaine 4 de votre téléviseur.* 


Pour Remettre votre Téléviseur en Mode Normal 


Pour revenir aux programmes télévisés normaux, raccordez 
votre antenne de télévision G votre poste. Veillez G mettre 
votre Systéme d‘Ordinateur Vidéo hors tension et @ débran- 
cher I‘adaptateur de courant. 


“En Australie, branchez-vous sur les chaines 4 et 2 plutét que 2 et 3, respec- 
tivement. En Afrique du Sud et G Hong-Kong, utilisez les chaines B et C. 
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Mise en Place du Boitier 
de Commutation: 


(pour les jeux du Systeme d’Ordinateur Vidéo compatibles avec les 
télévisions NTSC uniquement} 
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dispositif de dérivation d’antenne qui vous permet de 

passer facilement du jeu aux programmes de télévi- 
sion ordinaires. Examinez la connexion d’antenne sur la face 
arriére de votre téléviseur, trouvez ensuite ci-dessous les in- 
structions correspondantes et raccordez le boitier de com- 
mutation G votre poste de télévision, Munissez-vous d’un 
tournevis pour l‘opération. 


Vie boitier de commutation TV/GAME (TV/jeu) est un 


1. Détachez l’antenne de votre téléviseur. Si la connexion 
d’antenne est un fil @ deux conducteurs, raccordez l‘antenne 
aux deux vis situées sur le boitier de commutation. S'il s‘agit 
au contraire d’un cdble G section ronde, vous aurez besoin 
d'un adaptateur. Veuillez vous renseigner auprés de votre 
fournisseur de produits Atari. 


uw Uy 


Adaptateur pour I’antenne 
de télévision 


2. Connectez le fil G deux conducteurs de votre boitier de 
commutation aux vis VHF prévues sur la face arriére de votre 
téléviseur. Si l’entrée d’antenne VHF n‘est pas compatible 
avec le fil d’antenne G deux conducteurs de votre boitier de 
commutation, il vous faudra un adaptateur. Veuillez vous 
renseigner auprés de votre fournisseur. 








Adaptateur pour I’entrée 
de VHF 





3. Si la face arriére de votre téléviseur est pourvue d’un 
curseur 75-OHM/300-OHM en U, d’un commutateur coulissant 
ou d‘un cable court 4 section ronde, placez-le dans la posi- 
tion 300-OHM comme suit: 

A. Curseur en U: poussez le commutateur vers la droite 


jusqu’a ce qu'il touche les deux vis. Ge 


B. Commutateur coulissant: placez en position 300-OHM. 





C. Cable court a section ronde: raccordez le cable au 
connecteur 300-OHM placé 4 proximité. 


4. Branchez le cable du jeu provenant de la face arriére de 
votre Systeme d’Ordinateur Vidéo sur la prise jack désignée 
GAME du boitier de commutation 


5. Décollez le papier protecteur de la face arriére adhésive 
du boitier de commutation, et appuyez fermement le boitier 
au dos de votre téléviseur. La surface devra étre parfaite- 
ment propre et séche. 


6. Vérifiez que le boitier de commutation est réglé sur GAME 
lorsque vous voudrez jouer, et sur TV lorsque vous désirerez 
vous remettre en mode de télévision normale. 


47, 











Pour Commencer a Jouer 
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ATARI, mettez toujours G l’arrét I'interrupteur marche- 

arrét de la console. Cette mesure de précaution pré- 
servera les composants électroniques et prolongera la durée 
de vie de votre jeu du Systeme d’Ordinateur Vidéo ATARI. 


A vant d’introduire ou de retirer une cassette de jeu 


Tenez la cassette de maniére @ avoir sous les yeux et G 
pouvoir lire normalement le nom inscrit sur I’6tiquette, et 
introduisez-la soigneusement dans la fente prévue a cet effet 
dans la console. Assurez-vous que la cassette est fermement 
engagée mais NE FORCEZ PAS. Mettez ensuite I’interrupteur 
marche-arrét en position ON. 


Attention: Si le terrain de jeu n‘apparait pas alors sur I’écran, 
remettez l'interrupteur en position OFF puis sur ON G nouveau. 
ll est possible que vous ayez introduit la cassette dans son 
logement pendant que I'interrupteur était en position ON. 


Pour retirer une cassette de son logement, tirez-la en ligne 
droite hors de la console, 


L'INTERRUPTEUR SELECTEURS DES COMMANDE DE 
MARCHE-ARRET NIVEAUX DE DIFFICULTE REMISE A ZERO. 





VIDEO COMPUTER SYSTEM 


COMMUTATEUR DE FENTE D’INTRODUCTION SELECTEUR DE 
TYPE DE TELEVISION DE LA CASSETTE JEUX 


Sélecteur de Type de Télévision 
(TV TYPE) 


Réglez ce sélecteur sur COLOR si vous possédez une télévision 
en couleurs, et sur B/W pour une télévision en noir et blanc. 


Réglage Fin 


Si votre téléviseur est pourvu d’une commande de réglage 
fin, mettez-la hors circuit, et mettez au point 4 la main jusqu’a 
obtenir une image optimale. Si votre poste ne peut recevoir 
les Saux couleurs qu’avec cette commande, laissez-la en 
circuit. 


Sélecteur de Jeu 
(GAME SELECT) 


Dans Ia plupart des jeux, le sélecteur GAME SELECT permet de 
choisir le jeu ou la variante de jeu désirée. Pour de plus 
amples détails, reportez-vous & la notice d’emploi accom- 
pagnant la cassette. 


Commande de Remise a Zero 
(GAME RESET) 


Dans la plupart des jeux, il suffit d’appuyer sur GAME RESET ou 
sur le bouton rouge situé sur votre commande pour com- 
mencer 4G jouer. La commande GAME RESET permet égale- 
ment de recommencer un jeu pendant la partie. Encore une 
fois, reportez-vous 4 votre notice d’emploi pour obtenir plus 
de détails G ce sujet. 


Sélecteurs des Niveaux de Difficulté 
(DIFFICULTY) 


Les sélecteurs DIFFICULTY servent normalement & rendre le jeu 
plus stimulant pour un joueur chevronné, ou 4 équilibrer les 
talents de deux joueurs. Dans les jeux @ deux joueurs, celui 
qui utilise le jack de la commande de gauche utilise le 
sélecteur DIFFICULTY de gauche, et celui qui se sert du jack 
de droite joue avec le sélecteur DIFFICULTY de droite. 


Les fonctions des sélecteurs DIFFICULTY varient avec certains 


jeux. Reportez-vous G Ia notice de jeu accompagnant votre 
cassette. 
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Entretien 
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vous procurer de longues années de plaisir. Pour le 
maintenir en bon état de marche, veuillez observer les 
tecommandations qui suivent: 


V otre jeu'du Systeme d’Ordinateur Vidéo ATARI devrait 


® Avant d’introduire ou de retirer une cassette, mettez 
toujours @ l’arrét I’interrupteur marche-arrét. 


® L’emploi de tout adaptateur de courant alternatif ou 
boitier de commutation TV/GAME autres que ceux destinés 
a tre utilisés avec le Systeme d‘Ordinateur Vidéo 2600 ris- 
que d’endommager sérieusement le systeme. 


® Ne tirez pas la console ou les commandes par leurs fils 
électriques. 


® Veillez G ne pas renverser de liquides sur la console ou sur 
vos cassettes de jeu. 


© Veillez G ne pas exposer la console, les commandes ou les 
cassettes G des conditions d’humidité ou de température 
extremes. 


® N’oubliez pas de mettre |'interrupteur marche-arrét a 
l‘arrét et de débrancher I'adaptateur de courant quand 
vous aurez fini de jouer. 


® Nettoyez les commandes et la console avec un chiffon 
doux légérement humide. 


Votre Systeme d‘Ordinateur Vidéo été con¢u pour éliminer la 
rétention prolongée ou permanente des images graphiques 
immobiles, telles que le terrain de jeu et les scores affichés 
sur votre écran de télévision. Nous vous conseillons cepen- 
dant de prendre les précautions suivantes: 


® Diminuez le contraste de votre téléviseur pour jouer. 


® Mettez le Systeme d’Ordinateur Vidéo G |’arrét quand vous 
aurez fini de jouer, 





En Cas:de~ 
Non Fonctionnement 


et rapide 4G la plupart des problémes que vous pour- 


VV stsode dice bien vite qu'il existe une solution simple 


tiez rencontrer avec votre jeu du Systéme d’Ordinateur 
Vidéo ATARI. En cas de difficulté, consultez la liste de 
symptémes, causes probables et remédes figurant ci- 


dessous. 





SYMPTOME 


CAUSE PROBABLE 
ET REMEDE 





U'image du terrain n‘apparait — L'interrupteur marche-arrét 


pas sur I'6cran, ou |’écran 
apparait blanchatre ou 
gris&tre, 


U'image du terrain de jeu est 
floue ou instable. 


de la console n‘est pas en 
position ON. 


U'interrupteur marche-arrét 
était en position ON quand la 
cassette a été introduite 
dans |’‘appareil. Remettez |'in- 
terrupteur G |arrét, puis en 
position marche @ nouveau. 


Le cdble d’antenne ou 
Yadaptateur de courant ne 
sont pas correctement bran- 
chés. V6rifiez toutes les con- 
nexions. 


Interférences de la station de 
télévision. Vérifiez les 
réglages des sélecteurs de 
canaux de la console et du 
téléviseur (voir p. 15). 


Si vous avez un boitier de 
commutation TV/GAME, 
vérifiez que |‘interrupteur est 
bien réglé sur GAME. 


Le sélecteur TV TYPE n’est pas 
dans la bonne position. 
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SYMPTOME 


Les commandes ne fonction- 
nent pas comme il faut. 


Les bruits sont absents du jeu. 


Les programmes télévisés 
ordinaires ne passent pas. 


CAUSE PROBABLE 
ET REMEDE 


V6rifiez qu'il est bien réglé sur 
COLOR s'il s‘agit d’une telévi- 
sion en couleurs, ou sur B/W si 
vous avez un télévision en 
noir et blanc. 


Interférences de la station de 
télévision. Vérifiez les 
réglages des sélecteurs de 
canaux de la console et du 
téléviseur (voir p15). 


Le cdble d’antenne n‘est pas 
correctement raccordé au 
dos de votre téléviseur. 


Reportez-vous 4 votre notice 
d’emploi pour vous assurer 
que vous utilisez bien la com- 
mande et le jack de com- 
mande adaptés 4 votre jeu, 


Réglez la commande de 
volume de votre téléviseur. 
Les sons du jeu proviennent 
du haut-parleur de votre 
téléviseur. 


Rebranchez le cble d’an- 
tenne de votre téléviseur a 
entrée d’antenne. 


Si vous avez un boitier de 
commutation TV/GAME, 
v6rifiez les connexions 
d’antenne et assurez-vous 
que le boitier est bien réglé 
sur TV. 


Si, malgré les remédes ci-dessus, vous ne parvenez pas a 
résoudre le probléme rencontré, veuillez vous adresser G 


votre fournisseur Atari. 





Componentes del Juego 


| juego del Sistema Video-Computador™ ATARI] 2600™ 
comprende los siguientes componentes:* 


@ Consola del Sistema Video-Computador 2600 

@ Dos controles de palanca 

@ Un adaptador de corriente eléctrica 

m Un cartucho de juego con el manual de instrucciones 





*Los compradores de los juegos Sistema Video-Computador compatibles con 
los televisores NTSC recibirén también una caja conmutadora de TV/GAME 
(vea las paginas 26-27). 
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Conexion de la Consola 
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ello, desconecte el cable de la antena de su televisor 

y conecte el cable de juego de la consola del Sistema 
Video-Computador a la entrada de antena VHF de su 
televisor, Si usted recibi6 una caja conmutadora de TV/GAME 
juntamente con Ia unidad de juego, siga las instrucciones 
indicadas en las paginas 26-27. 


ENCHUFE DEL CONTROL ENCHUFE DEL CONTROL 
DERECHO IZQUIERDO. 


I a consola se conecta facilmente a su televisor. Para 


CONMUTADOR DE CANALES 


CABLE DE mies 
ADAPTADOR: 


ELECTRICO 





Nota: Si la entrada de antena VHF de su televisor no es com- 
patible con el cable de juego de su Sistema Video-Compu- 
tador, es posible que necesite un adaptador mecanico. Con- 
sulte a su representante. 


Adaptador de Corriente Eléctrica 


Conecte el adaptador de corriente eléctrica a la parte 
posterior de su consola. Asegtrese de que el conmutador 
eléctrico (POWER) de su consola esta en Ia posicién OFF 
(desconectado); luego conecte el adaptador a cualquier 
enchufe de corriente eléctrica de su casa. 


Nota: Asegurese de que los voltios y ciclos del adaptador de 
corriente eléctrica correspondan a la corriente eléctrica 





disponible en su hogar. En caso de duda, consulte a su 
representante. 


Controles 


Conecte los controles de palanca a los enchufes hembra en 
la parte posterior de la consola. Para la mayoria de juegos 
de un solo jugador, se utiliza el enchufe izquierdo (LEFT CON- 
TROLLER). Vea el manual de instrucciones del juego pertinente 
para mds detalles. 


Nota: Algunos juegos Atari precisan controles diferentes. Los 
controles de raqueta, el control ACTION CONTROL BASE™ 
para cartuchos de juegos para nifios, y el control VIDEO 
TOUCH PAD™ pueden comprarse separadamente. 


Conmutador de Canales 
(CHANNEL) 


El Sistema Video-Computador ha sido ajustado en la fabrica 
para que pueda funcionar en un canal de TV sin estacién. 
Para ello, deslice el conmutador de canales (CHANNEL) al 
canal 3 y seleccione el canal 3 en su televisor. Si recibe in- 
terferencia en esta estacidén, deslice el conmutador de 
canales de su consola al canal 2 y seleccione el canal 2 en 
su televisor. 


Nota: En ciertas Greas, usted necesitard sintonizar su televisor 

al canal 3 o 4 en vez del canal 2 o 3. Note que el canal 3 en 
su Sistema Video-Computador corresponde al canal 4 en su 

televisor,* 


Recepci6n de los Programas de Television 


Para recibir nuevamente los programas normales de 
televisidn, reconecte la antena de televisién a su televisor. 
Asegutirese de mover e! conmutador POWER de su Sistema 
Video-Computador a la posicién OFF y desenchufar el adap- 
tador de corriente eléctrica. 


*En Australia, utilice los canales 4 y 2 en vez de 2 y 3 respectivamente. En 
Sud4frica y Hong Kong, utilice los canales B y C. 
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Instalacion de la Caja 
de Conmutaci6n 


(solo para Sistemas Video-Computadores compatibles con televisores NTSC) 
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es mds que un dispositivo de “derivacién” de la antena, 

permitiéndole a usted conmutar los programas normales 
de television por juegos video y viceversa. Examine la conex- 
ién de la antena en Ia parte trasera de su televisor, lea las in- 
strucciones pertinentes que se indican a continuacién y con- 
ecte la caja de conmutacién al televisor. Para ello, 
necesitara un pequeno destornillador. 


L a caja de conmutacién TV/GAME {televisién/juegos) no 


1. Desconecte la antena del televisor. Si la antena tiene dos 
alambres gemelos, conecte estos alambres a los dos tornillos 
de la caja de conmutacién, Si la antena tiene un cable 
redondo, usted necesitara un adaptador. Sirvase consultar al 
representante de Atari . 


m0 


Za 
= 


Adaptador para la antenna 
del televisor 





2. Conecte los dos alambres gemelos de la caja de con- 
mutaci6n a los fornillos de VHF en la parte trasera del tele- 
visor. Si la entrada de la antena de VHF no es compatible 
con los dos alambres gemelos de lacaja de conmutacién, 
necesitarad un adaptador. Sirvase consultar al representante 
de Atari. 








Adaptador para la entrada 
de VHF 


3. Si la parte trasera del televisor dispone de un conmutador 
de corredera en forma de U o un conmutador deslizante o 
un cable redondo corto para 75 ohmios/300 ohmios, 
muévalo a la posicién de 300 ohmios en la manera siguiente: 


A. Conmutador de corredera en forma de U: Mueva el 
conmutador hacia la derecha hasta que haga contacto 


con ambos tornillos. 
O00 


B. Conmutador deslizante: Deslice e| conmutador a la 
posicién de 300 ohmios. 
DO al O 


C. Cable redondo corto: Conecte este cable al conector 
vecino de 300 ohmios. 


4. Enchufe el cable de juegos que sale de la parte posterior 
del Sistema Video-Computador al enchufe hembra marcado 
GAME en Ia caja de conmutacidén. 


5. Retire el papel protector de la parte trasera adhesiva de 
la caja de conmutacién y apriete la caja de conmutacién | 
contra la parte trasera del televisor de modo que |a parte 
adhesiva haga contacto con una superficie plana, limpia y | 
seca del televisor. 


6. Asegurese de que el conmutador en la caja de conmuta- 
cién se halle en la posicién de GAME para los juegos video y 
en la posicién TV para recibir los programas normales de 
television. 
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Comienzo del Juego 


mueva el conmutador POWER de su consola a la 

posicién OFF. De esta forma, usted protegera los com- 
ponentes electrénicos y prolongara la vida Util de su Sistema 
Video-Computador ATARI. 


Sostenga el cartucho de forma que el nombre en la etiqueta 
mire hacia arriba e introduzca cuidadosamente el cartucho 
en la ranura apropiada de su consola. Asegtirese de que el 
cartucho esta asentado firmemente dentro de la ranura, 
pero NO LO FUERCE. Luego, mueva el conmutador POWER a 
la posicién ON (conectado). 


S iempre que ponga o saque un cartucho de juego ATARI, 


Importante: Si no aparece el campo de juego en Ia pantalla 
del televisor, mueva nuevamente el conmutador eléctrico a 
la posicién OFF y enseguida a la posicién ON, ya que quizds 
insert6 usted el cartucho mientras el conmutador eléctrico 
estaba conectado. 


Para sacar el cartucho, tire del mismo hasta que salga de la 
consola. 

CONMUTADOR DE 
CONMUTADOR CONMUTADORES REANUDACION 
ELECTRICO DE DIFICULTAD DEL JUEGO 







VibEO COMPUTER SvsTEM’ 


CONMUTADOR DE RANURA PARA CARTUCHO SELECTOR 
TIPO DE TELEVISION DE JUEGO 
(TV TYPE) 


Deslice este conmutador a COLOR si usted esté utilizando un 
televisor a colores. Deslice este conmutador a B/W 
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(blanco/negro) si usted esta utilizando un televisor en blanco 
y negro. 


Ajuste de Sintania 


Si su televisor esta provisto de un conmutador para elegir 
ajuste automadtico de sintonia, girelo a la posicién OFF y 
ajuste manualmente Ia sintonia hasta obtener la mejor ima- 
gen. Si su televisor no recibe imagenes a color a menos 
que el conmutador esté en la posicién ON, deje dicho con- 
mutador conectado. 


lector de duege 

pelect SELECT) 

En la mayoria de los juegos, el conmutador GAME SELECT se 
utiliza para seleccionar el juego o la variacién de juego que 


desee usted. Para mds detalles, vea el manual de instruc- 
ciones que acompana a su cartucho de juego. 


Conmmutader Reanudacian del Juego 


En la mayoria de los juegos, se inicia el juego oprimiendo el 
conmutador GAME RESET 0 el botdén rojo en el control de 
palanca, El conmutador GAME RESET se utiliza también para 
reanudar el juego en cualquier momento durante un juego 
determinado. Para mds detalles, vea el manual de instruc- 
ciones que acompana al cartucho. 


Eonmuraderes de Bifleultad 


Generalmente, los conmutadores DIFFICULTY se utilizan para 
hacer que un juego sea mas dificil para un jugador experto 
o para equilibrar las habilidades de dos jugadores. En los 
juegos de dos jugadores, el jugador que utiliza el contro! 
acoplado al enchufe izquierdo usa el conmutador DIFFICULTY 
izquierdo y el jugador que utiliza el otro control usa el con- 
mutador DIFFICULTY derecho. 


En ciertos juegos, los conmutadores DIFFICULTY tienen otras 
funciones. Vea el manual de instrucciones que acompana al 
cartucho. 
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= 5) SSSR 
Cuidado y Mantenimiento 


del Equipo 


u Sistema Video-Computador ATARI le brindara muchos 
afios de entretenimiento. Para mantenerlo en buen 
estado de funcionamiento, recuerde lo siguiente: 


@ Siempre que coloque o saque un cartucho, mueva el con- 
mutador POWER de su consola a Ia posicién OFF. 


@ EI uso de cualquier adaptador de corriente alterna o caja 
conmutadora de TV/GAME que no hayan sido disehados 
expecificamente para el Sistema Video-Computador 2600 
podra redundar en dafios al sistema. 


B® No levante la consola ni los controles por sus cables 
eléctricos. 


@ Tenga cuidado de no derramar liquidos sobre la consola 
© cartuchos de juegos. 


@ No exponga la consola, controles o cartuchos a un calor 
© humedad excesivos. 


@ Tenga cuidado de no dejar caer la consola, controles o 
cartuchos. 


@ No se olvide de mover el conmutador POWER de su con- 
sola a la posicién OFF y de desenchufar el adaptador de 
corriente cuando no se utiliza el sistema. 


@ Limpie regularmente los controles y la consola con un 
pano suave ligeramente humedecido de agua. 


Su Sistema Video-Computador ha sido disefiado para 
eliminar la memoria fosforescente o desgaste producido por 
las grdficas estacionarias, tales como el campo de juego y 
las cifras de puntuacién que aparecen en la pantalla de su 
televisor. No obstante, le sugerimos que tome las siguientes 
Precauciones: 


@ Cuando esté jugando, disminuya el contraste de su 
televisor. 


@ Desconecte el Sistema Video-Computador cuando no lo 
esté usando. 
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Averias de Facil Reparacion 


asociados al Sistema Video-Computador ATARI tienen 

una soluci6n rapida y simple. Si usted experimenta 
algun problerna con los juegos, consulte los siguientes 
sintomas para identificar su causa probable y remedio. 


SINTOMA CAUSA 
PROBABLE Y REMEDIO 


= ncontrara usted que la mayoria de los problemas 








El campo de juego no El conmutador POWER de la 
aparece en la pantalla de consola no esta en la posi- 
su televisor, o la pantalla cién ON. 

exhibe un color gris- 

blanquecino. El cartucho ha sido colocado 


mientras el conmutador eléc- 
trico de la consola estaba 
en la posicién ON. Cambielo 
a la posicién OFF, después 

a ON. 


El cable de la antena o el 
adaptador de corriente no 
estan conectados correcta- 
mente. Verifique todas las 
conexiones, 


Interferencia con una estacién 
de television. Verifique los 
canales seleccionados en la 
consola y en el televisor (vea 
la pagina 25), 


Si usted utiliza una caja con- 
mutadora de TV/GAME, 
asegurese de que el con- 
mutador esta en la posicién 
GAME (juego). 





El campo de juego aparece _ El conmutador TV TYPE esta 
borroso y fluctuante. en la posicién incorrecta. 
Asegurese de que este con- 


34 











32 








SINTOMA BROBABLE Y REMEBIO 


mutador esté en la posicién 
COLOR si el televisor es a co- 
lores y en la posicién B/W si 
el televisor es del tipo blanco 
y negro. 





Interferencia con una estacién 
de television. Verifique los 
canales seleccionados en la 
consola y en el televisor (vea 
la pdgina 25). 


El cable de la antena no 
esta conectado correcta- 
mente a la parte posterior 
de su televisor. 


Los controles no funcionan Lea el manual de instruc- 

correctamente. ciones para asegurarse de 
que esta utilizando los con- 
troles correctos y los en- 
chufes hembra apropiados 
de su consola para el juego 








en cuestion. 
No hay sonido durante Ajuste el control de volumen 
el juego. sonoro de su televisor. Los 


sonidos del juego salen del 
altavoz de su televisor. 





El felevisor no recibe los pro- ~~ Reconecté él cable de an- 
gramas normales de tena de su televisor a la 
television entrada de antena correcta. 


Si usted utiliza una caja con- 
mutadora de TV/GAME, verifi- 
que las conexiones de la 
antena y asegurese de que 
el conmutador en la caja 
conmutadora esta en la 
posicién TV. 

Si ninguno de los remedios arriba indicados da resulfado, 


pdngase en contacto con su representante ATARI. 








ite ak Be Bs Be AAS 


18 HEA! 2600 ( SEM ) B 
pines > HPRA PIISIA 








© 2600 Bin Bisv sits 

B mmieiete 
ESRB 

8 BRAS UR CARAS 
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A a a a ee SE BET ET ERIE IES 
Fe BER A 


REBAR ALE 
Fiss SB mR AEBS 






° RESIS RSA: 1S 
pear BTA ARE AREER © 


a Fa RHEE AFAR HAF 


BER eTE RY 


ee 


EASE FA 





BEL EE BS 





ER: ee KL VERE ZS ETAAIBECS > OATES 
—TG4E SLB o HH IRI © 


BES es 








HFSS BBE LEU wS °o BLS: BRA 
(POWER) 1) 7837 BH (OFF) B91 + PATA SOT ISSY | 
PVT © 


ER > RRS CBR YASSER ° MARRS Shee 
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a 
BME 


TRAE EER 2 RHEE | o SMH ASA 
Bk > EAR DA 2 eeMESE (LEFT CONTROLLER) © a¢ tHe BaDE 
BLA o 

JER > RALHSSABARBS AIMS > MOREA » 

SBS SS MOIS RRS ( EAR ) LIAR BRAILES ( EE 
ABR ) HATHA ° 





3 ERSS84S™ (CHANNEL) 


REDS Hiss SS HE SK AE BY eS BS oh EB AE RO Hh PAM AY) 
JRE ° HEE UBC REBAR (CHANNEL) $84) 3 > 2A fHT ARTE 
RBS) C ( AMAIA 3 +) o WRAMMERSA TE 
OFS RD) 2 > RAST SB ( RT 
POLOEAA 2) © 

















REA BiH A 


SO SRR IRAE + WAAR AE b o HHS BI 
GRAPH HFS BIA o tO MTR SRERE (TV 
GAME) 72 » ARBRE EER (GAME) BSBA 
(TV) Bay © 
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RASHES MDGS AB A Se LOS > SASHES EIR 
BABB (POWER) BARA (OFF) ° iat + ORME ABS OST 
Stic RAR ap 


BBV DHE AES O Pas) SHBG RRB EL 
Fo RAR AME : (BR MIBAA o ARIAS A 
FB (ON) © 





BRA: OR AHMAR > CHSRAPAS PAPAS BA ° 40 
BEAMSMRS > RRR HIGA © 


ROARS AAA » SHSM IRAABARAL > HR AEH ° 


S Barba *) Heat 

















2BaR N88 OARARIEBSR 


ELAB BMRA (rv Tyee) 


HOE ARE BR > OSU RAR EAE (COLOR) + WEARS 
Bis > Alcs SAS (BM) © 











| tg 
Boia 


SORRY IRE BB SPAMS > nF CRAB + LLA Tae 
REBAR ° (220 Ripe Arg B Ss AR SS AE 
AY OMES ABR BBFCHE * GA ie o 


50% 5k #8 $8 54S (GAME SELECT) 


WS Wowk > SEG (GAME SELECT) 69/F FR 73 sE eS MEL A 
Pre ESE FEEL © aFHH O) arm aRAAw ° 


* ai Biba © $2ER (GAME RESET) 
HS MOoVeM » HIMES | AT OTSA F BNO) BARGER © 1 


PERO RAFAL SILT F BNO] BSH HAS ERK o Swat Rela DE 
WXEREA © 














* BRE * BABA! (DIFFICULTY, 


s 








BH 


tt * BABES! (DIFFICULTY) (FFB EAS S O55 FBS SE BB 
th 0] (sn Ee FA SOAS A o HE AACE + AZ 

PiRHALGS A TAA Ted * RE * GARDE ERA AME 

O4.A O11 FA AB * GRRE * BABES © 



































FEM tweeih > * AR RSM BH HHRMA 
RA 


37 











CC a a TT TT TTT TSS 
fR # 7A A: 

HEE MBBS KS ESR o AREER BAEBUTS 
Ba: 

WS Bast A SR 8S 75 AS RRR © 


Wh AERA BES 2600 Oe BLEED St OY Sc MEM SE + BEA 
DI AEB © 


WAR 0] FH 7) HEAR ER HE SS BT EB FE © 
BROTHER RAE SR KAS to 

GUE - RMBURS MITER ES RAMA © 
GUE. RMBURABIIAT B SMe FRAME o 
WAS ERENT ACR BARA BSEA + SSE AAS MA BSTGGRIK Fo 
MER » PARAS Th RIA RHE SS RU © 


ERE BB ics BB RE SEAS 
{BLL FIPS : 





SHEDS SiR BHR A TRA © 








(SEOs RE FORGE A Ht aBIK © 











‘Bis SiR Ss A eS IS © 
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HEE ASUS ZB RA AGES DB ° HORE 
PRBS S84: ii fis O] 208 F Sil SRR Raa: 


me OK 


BERG RRA RS 
Re 


FART UR AEE 


MUSTER 





ESR SR GABAA GH © 


BRmiGAB TREE © Ment 
DRE AR ° 


KARTE TC BES MB SS AEN AN 
Bo hte AG A © 


OT KER F) BMRHGie GS STAB 
EBS BE TRB FD BA ABE SH 
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BRE S00 AER , 
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BiRGws FE o BEB 
TRUSS RRB 
( RH 35H) o 
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@H KREBS ° 
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